
Ειςαγωγή ςτα Ψηφιακά ςυςτήματα 
για μικροφσ Μηχανικοφσ Η/Τ 



ΤΣΗΜΑΣΑ ΑΡΙΘΜΩΝ 
Ένα ζύζηημα αριθμών τρηζιμοποιεί ένα ζύνολο ζσμβόλφν γνφζηό φς 

υηθία. Υπάρτοσν διάθορα ζσζηήμαηα αριθμών όπφς ηο δεκαδικό, ηο 

δσαδικό κ.λ.π. 

  

ΔΕΚΑΔΙΚΟ ΣΥΣΤΗΜΑ 
το δεκαδικό ςφςτημα χρηςιμοποιοφνται 10 ψηφία 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9 και βάςη θεωρείται το 10 

 
ΟΚΤΑΔΙΚΟ ΣΥΣΤΗΜΑ 
το οκταδικό ςφςτημα χρηςιμοποιοφνται 8 ψηφία 0,1,2,3,4,5,6,7 και βάςη θεωρείται το 8 

 

ΔΥΑΔΙΚΟ ΣΥΣΤΗΜΑ 
το δυαδικό ςφςτημα χρηςιμοποιοφνται 2 ψηφία 0,1 και βάςη θεωρείται το 2 

 

Ο Τπολογιςτήσ καθϊσ και οι ψηφιακζσ ςυςκευζσ χρηςιμοποιοφν το δυαδικό 
ςφςτημα.  



ΑΝΣΙΣΟΙΧΙΗ  ΔΕΚΑΔΙΚΩΝ ΑΡΙΘΜΩΝ 
ΜΕ ΔΤΑΔΙΚΟΤ(4 bit)  
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Σα ψηφιακά ςυςτήματα χρηςιμοποιοφν το δυαδικό κϊδικα. 
Με τη βοήθεια των λογικϊν πυλϊν μποροφν να υλοποιηθοφν  
 ψηφιακά κυκλϊματα. 

Οι λογικζσ πφλεσ που θα χρηςιμοποιήςουμε είναι οι: 
OR,  AND,  NOT ,NAND, NOR και XOR 
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Σο πρόγραμμα που θα χρηςιμοποιήςουμε για την υλοποίηςη 
ψηφιακϊν κυκλωμάτων με την χρήςη λογικϊν πυλϊν είναι το 
Logic Gate Simulator. 
To Logic  Gate Simulator είναι μια εφαρμογή ανοιχτοφ κϊδικα 
που διατίθεται δωρεάν. 
Ζχει ςχετικά φιλικό περιβάλλον και είναι εφκολα κατανοητή από 
τα παιδιά. 
 



Κφκλωμα με λογικζσ πφλεσ υλοποιημζνο από την 
εφαρμογή 

Logic  Gate Simulator 


